
Для более информативных событий можно добавлять собственные события в различных
ветках сценария. В блок “событие” нельзя передавать переменные с длиной более 250
символов. Например, переменная с изображением очень длинная, поэтому события не
запишутся  и сценарий будет падать с ошибкой.

 

Блок события
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