
Большинство блоков запрашивают определенные параметры, которые следует передать в
блок в виде переменных.

Некоторые обязательные и стандартные переменные создаются в проекте автоматически и
также автоматически подставляются в блоки. Для создания недостающих переменных
кликните на иконку списка в верхнем правом меню в редакторе сценариев.

Откроется модальное окно, в котором можно просмотреть существующие переменные,
отредактировать их, кликнув дважды по нужной переменной, а также добавив новую
переменную, кликнув на соответствующую кнопку в конце списка переменных.

Переменные
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Для создания новой переменной нужно задать ее название, тип: число или текст, а еще
ввести/выбрать значение по умолчанию при необходимости.
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